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Objetivo del Juego

Promover |la tormacion del autoconcepto
saludable a través del reconocimiento de
as cualidades propias y de su valor parao
A convivencia en paz.

Justificacién
Durante la primera y segunda etapa del
desarrollo del autoconcepto, el si mismo
exterior, los nifos y nifas, van
construyendo una imagen de sl mismo
cada vez mas compleja, pues inician el
reconocimiento ae caracteristicas,
oreferencias y habilidades concretas y en
Su mayoria, observables. En el juego
“Conviértete en un heroe” los nifos v
niNas encuentran un espacio para el
reconocimiento de sus capacidades y su
valoracion positiva. Asi mismo vincula

estas habilidades a un sentido de
convivencia y territorialidad en paz.




Protocolo del

juego

Numero de jugadores;

4 a5 jugadores

Contiene;

9 Tarjetas de retos

1 Block "Mi Super Héroe"
1 Block "Super poderes

alcanzados”

Materio
1 Block de

es adicionales

Hojas de Origam



| FASE

Instrucciones

1.El Tacilitador presenta el juego a l0s

superhéroes”, para introducir el

2.El Tacilitador entrega a cada |
una hoja del block “Super poderes
alcanzados”. Esta hoja deberd ir

jugadores leyendo el relato “jAtencion
-stamos buscando al mejor equipo de

Juego.
ugador

marcada con el nombre del jugador.
3.Al azar se sacard una tarjeta de retos

y el facilitador la leerd.

4.Los jugadores intentardn cumplir con

el reto lo mejor posible.
5.Cada vez gue un jugador cu
reto, el facilitador entregard e

Mmpla el
sticker

que corresponde Y los jugadores o
oegaran en la hoja de “Superpoderes

Alcanzados”



Instrucciones

I FAS

1.Con los retos alcanzados, se le
asignard a cada jugador, una hojo
oara que disefen su superhéroe. En
ella deben ilustrar su superhéroe, darle
un  nombre, un traje Yy  Unos
SUPErpoderes.

2.Cada jugador presenta su superhéroe
al equipo.

3.Finalmente, con todos los supernhéroes
disenNados, los jugadores deberdn dar
Un nombre a su equipo.






